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Introducción:

Los Medios Básicos A son instrumentalizaciones de los medios que el oficio del diseño ha adaptado para su trabajo cotidiano, dotando al estudiante de las destrezas y práctica suficientes (training) para enfrentar cualquier proyecto desde la perspectiva del diseño que ofrece el boceto (sketch). El curso ejercita, entonces, las competencias instrumentales propias de la operación de los utensilios y herramientas adecuadas, así como la agilidad en su uso. Por otra parte, representar el problema o situación de diseño implica habilidades más avanzadas; elementos cognitivos (observar, organizar, estructurar y codificar) y cognoscitivos (juzgar, evaluar, hacer uso de la creatividad). Según la magnitud del problema propuesto, aparecen elementos integradores, (apreciar y valorar, dar sentido, estimar consecuencias con relación al contexto del problema).
Dibujos a mano alzada:

Los dibujos a mano alzada se usan para representar ideas, conceptos y/o situaciones, de forma clara, eficaz, y eficiente. Por sus mismas características, permite la visualización de imágenes mentales, y la comunicación de las mismas, a través de gráficos. 

Este curso introduce el desarrollo de bocetos a mano alzada  como herramientas de baja resolución, rápidas y económicas que ilustran  el proceso de diseño, fomentado la exploración, la claridad y la autocrítica, 

Que se espera? 

Desarrollar la capacidad descriptiva necesaria para representar cualquier objeto, situación o idea de forma clara, permitiendo mediante un trabajo ágil, la comunicación  a un equipo de trabajo, a un evaluador, a un fabricante ó a un cliente, todo esto, debe poder hacerse sin necesidad de cambiar la calidad es decir, la precisión con que el boceto representa lo que se pretende mostrar. 

Entendimiento global de la realidad del proyecto a través de los dibujos a mano alzada, es decir, deben poder visualizarse las cualidades de lo representado, las interacciones posibles con aquellos que van a usar lo que se diseña, la configuración de la narración, la experiencia, y las sensaciones o emociones que se pretendan provocar con la propuesta. Se espera también, que el estudiante adquiera un estilo propio de representación bidimensional y que comprenda los procesos implícitos en el desarrollo del mismo.

Aproximación: 

A través de la observación del entorno, se introduce al estudiante en la representación bidimensional del mismo; mediante diferentes ejercicios que abarcan tanto técnicas formales, (perspectiva, proyecciones isométricas, axonométricas) haciendo descripciones precisas técnicamente; como no formales, (mano alzada empleada intuitivamente), donde se exploran situaciones subjetivas. De esta forma, se abarcan diferentes dimensiones de cualquier situación definida y se representan las características de la misma desde diferentes puntos de vista, ilustrándola clara y completamente.
Evaluación

La evaluación se hará en términos del desarrollo de los ejercicios y progreso / participación en clase / presentaciones / organización y habilidades de diseño, la nota final es el promedio de todas las notas obtenidas en los diferentes trabajos de la siguiente forma:

Talleres semanas 01-05 30%

Proyecto Medios Básicos A: Recopilación de trabajos 30%

Proyecto Medios Básicos A: Ejercicios de clase 15 %

Proyecto Medios Básicos A: Ejercicios de clase 15 %

Proyecto Medios Básicos A: Proyecto final 30%
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Cronograma

Semana 01 Introducción: La bocetación como herramienta de diseño. Materiales y recursos. Representaciones ortogonales, proyecciones axonométricas sistema de vistas. 

Semana 02 Ejercicio 1: Representación de un objeto de libre elección mediante un sistema de vistas ISO-A (mano alzada)

Entrega: Lunes Septiembre 22, 2008.

Semana 03 Ejercicio 2: Axonometrías, isométrica y paralela: sólidos básicos, sólidos por adición y sustracción.

Entrega: Lunes Septiembre 22, 2008.

Semana 04 Ejercicio 3: Sólidos por revolución. Envases tipo botella de gaseosa en isometría.  

Entrega: Lunes Septiembre 22, 2008.

Semana 05 Ejercicio 4: Construcción de un objeto complejo: Herramienta. 

Entrega: 

Semana 06 Ejercicio 5:  Perspectiva intuitiva (dibujo mediante la observación de fotografías). Perspectiva oblicua, definición, historia y métodos.  

Entrega: Lunes Septiembre 22, 2008.

Semana 07 Ejercicio 6: Construcción de sólidos básicos. Adición, sustracción y desarrollo de objetos de libre elección y baja complejidad.

Entrega: Lunes Septiembre 22, 2008.

Semana 08 Ejercicio 7: Objetos complejos: dibujo de montaje. Carrito de juguete.   

Entrega: Lunes Septiembre 22, 2008.

Semana 09 Ejercicio 8: Renderizado. Principios básicos. Fuente lumínica, brillo, sombra, proyección de sombras. Zapato deportivo. 

Entrega: Lunes Octubre 20, 2008.

Semana 10 Ejercicio 9: Materiales y superficies. Geometría de las manos.

Entrega: Lunes Octubre 20, 2008.

Semana 11 Ejercicio 10: Materiales y superficies. Geometría de la cabeza.

Entrega: Lunes Octubre 20, 2008.

Semana 12 Ejercicio 9: Materiales y superficies. Secuencia de uso.

Entrega: Lunes Octubre 20, 2008.

Semana 13 Proyecto: Planteamiento.

Entrega: Lunes Noviembre 24, 2008.

Semana 14 Proyecto: Desarrollo.

Entrega: Lunes Noviembre 24, 2008.

Semana 15 Proyecto: presentación final.

Entrega: Lunes Noviembre 24, 2008.

Materiales

Se usan diversos materiales para el dibujo, incluyendo marcadores, lápices, esfero, papeles de diferentes calibres y con diferentes cualidades, entre otros. Los materiales específicos para cada ejercicio serán definidos el día que se haga la introducción a cada ejercicio. 

Reglas de la clase

Las clases comenzarán en punto. Se debe asistir a todas las clases. Esta clase cubre una gran cantidad de material en periodo corto de tiempo. Es obligación del estudiante contactar a los miembros de la clase que considere necesario para tratar de reponer la información perdida si llegase a faltar a una.

Otros

Apagar los teléfonos celulares durante las introducciones / presentaciones / conferencistas invitados y reuniones de clase, no consumir alimentos en la clase. Haga preguntas, comentarios, contribuya a las revisiones, aprenda de sus compañeros, este es un esfuerzo en grupo. Las presentaciones deben ser precisas con una presentación verbal en tono adecuado y claro. LAS CONFERENCIAS OFRECIDAS EN PRESENCIAS DEL 

DISEÑO ESTAN ALTAMENTE RECOMENDADAS VEA POR LO MENOS 3/4 DE ESTAS

Información

Profesores: 

Vilma Castellano Trillos: vcastell@uniandes.edu.co
Wilmar Castro González wcastro@uniandes.edu.co
Felix Zambrano: fzambran@uniandes.edu.co



