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¿QUÉ HACE EN EL TRANCÓN? Mujeres Hombres 20-30 años

 

30-40 años  40 años o más  Trabajador Estudiante
Transporte 

privado
Transporte 

público
Acompañado Solo

Dormir
Mirar
Cantar
Hablar
Pensar

Organizar / Trabajar
Comer
Leer

Arreglarse
Estudiar

Informarse
Juegos con el entorno

Rabia
Frustación

Resignación

Canciones

5 0 5 0 0 1 4 4 1 4
10 8 5 8 11 6

2 5 0 2 5 3

1 5 5 8 2 0
4 1 4 1

0
0 1 4 3 2 1 4

6 2 5 30 3 7 1 3 5
1 0 1 0 0 0 1 1 0 0 1
7 2 7 0 2 2 6 3 6
5 0 1 1 4 1 2 3
2 2 4 0 0 0 3 1 2 2
7 3 0 2 7 3 5 5

3 7 1 1 8 1 6 3

0 0 0 5 5
8 5 0 5 5 8 2 4
6 1 6 1 6 1 5 2

4 1 5 0 0 0 5 2 3 3 2

¿QUÉ SIENTE EN EL TRANCÓN?

JUEGOS EN EL TRANCÓN
Conteo / Identificación

Colores
3 20 4 8 10 2 9 3

2 1 3 0 0 0 3 1 2 2 1
10

6

9

6

8
2

11 13 8
2 5

5 5

3 6

9

8 3 7

8 1 7

0 1

3 4 1

5

5

4

7

3

1
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3
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1

6

10

3

4
15
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5

4

Expresiva

“ni fu, ni fa”

“Oportunista”

3 “... Aquí se actualiza”

F 1

M 2

20-30
AÑOS

>40
AÑOS

Trabajo

6

9

“Lo que no hizo en la casa”

“Tertuliando”

“Ahí va”

“Chilling”

“Relax”

Estudiante

Estudiante

7

6

8

9

10NO

SI

Público

Privado

¿Acompañado?

¿Acompañado?

Medio de transporte

Medio de transporte

 Síntesis de Red //
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Recorridos del trancón

Horarios Pico:
12 m. - 2:00 p.m.

5:30 p.m. - 7:30 p.m.

6: 30 a.m. - 8:00 a.m.

Doble línea se refiera a doble recorrido.
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Recorridos del trancón

Horarios Pico:
12 m. - 2:00 p.m.

5:30 p.m. - 7:30 p.m.

6: 30 a.m. - 8:00 a.m.

Doble línea se refiera a doble recorrido.
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Introspección Juegos Socialización
Captación 

de atención
Expresión
Personal

Comercio
Informal

Descansito
Optimización 

del tiempo
4 5321 6 7 8 9

SO
LO

AC
OM

PA
ÑA

DO

Información
Impresa
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Introspección
Información

Impresa
Juegos Socialización

Captación 
de atención

Expresión
Personal

Comercio
Informal

Descansito
Optimización 

del tiempo
4 5321 6 7 8 9

T. 
PÚ

BL
IC

O
T. 

PR
IV

AD
O
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Introspección Juegos Socialización
Captación 

de atención
Expresión
Personal

Comercio
Informal

Descansito
Optimización 

del tiempo
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Introspección Juegos Socialización
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Expresión
Personal
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***01.Caso Miguel Antonio Cruz
Taxista de 40 años.
Aspiraciones: Para los 50 años espera   
        tener 2 taxis propios.

***02.Cotidianidad 12 horas de turno.
1 hora para limpiar el taxi.
8 horas con velocidad 
promedio inferior a 30 km/h.
8 horas de sueño.
2 horas de vida social.
2 horas de vida familiar.

***03. Contextos 3 mts³ de cabina.
60 mts² de apartamento.
1 Esposa y 2 hijos.
1 Tienda de barrio, el amigo y la cerveza.

***04. Conexiones 1 Radio-teléfono.
1 Celular
2 Ventanas

Las de los lados:
Escucha el llamado del cliente.
Permite inteacción con el mundo del 
comercio ambulate.
Entre el clientey el conductor
Divide espacios.
Limita interacción.
Separa dos mundos.

***05. Componentes 1 Lapicero, memoria en el camino.
1 Rosario, portal espiritual.
1 Par de gafas, auditor de sus finanzas.
1 Botella de líquido, simpre preparado.
1 Rama de eucalipto, para cuidar los olores.

***06. Comunidad Colegas, se dividen el trabajo para que todos ganen.
Competencia, gana el más avispado “si no es amigo, esto es la guerra”
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Niv
el 

de
 So

cia
liza

ció
n

6 am 8 am 10 am 12 pm 2 pm 4 pm 6 pm 8 pm

1
3

1.1

4
5

7

6

2

1

1.1
“Yuppie”

2 “El Gerente”
3 “Estudiantes chicaneros”

4 “Normal”
5 “Nanas”
6 “Banco”
7 “Clientes potenciales”
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John Arciniegas
11 años de experiencia en el área de transporte 
de carga.
Aspiraciones:En 2 años espera estar trabajando  
        como “mulero” intermunicipal.

***01.Caso

***02.Cotidianidad

***03. Contextos

***04. Conexiones

***05. Componentes

***06. Comunidad

2 turnos laborales de 4 hras c/u. Mañana y tarde.
En promedio 5 descargas diarias.
“No salgo de mi casa sin mi chocorramo”
3 horas a la novia.
8 horas de sueño.
1 hora de siestica después del almuerzo.
1 limpiadita a la cabina.

Obras de construcción civil.
Depósitos de deshechos.
1 cabina a 1.50 mts más arriba del trancón.
Se respira polvo en el ambiente.

El radio: Cándela F.M. Amenizar el recorrido.
Ventanas. La ciudad en Panorámico
Un trapo, señalización para parquear usado  por su compañero.

1 par de botas “Pa´l camello pesado”
1 trapito todero.
1 libretica vacía, por si cualquier cosa
Kit de aseo, para la cabina. Necesidad del contexto.

Compañero de cabina
El jefe, supervisor y vigilante.
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Humberto Morales
Chofer de  transporte comercial de sangre.
Católico  devoto. 41 años.
20 años de vida laboral, anteriormente conductor  particular.
Aspiraciónes: Cambiar de trabajo cuando su hijo se gradúe y sea 
                        profesional.

***01.Caso

***02.Cotidianidad

***03. Contextos

***04. Conexiones

***05. Componentes

***06. Comunidad

8 horas de trabajo diario
1 hr y media para el almuerzo
5 horas diarias de socialización con la familia
8 horas de sueño
1 esposa, dos hijos y un perro

4 mts³ de cabina, 3 de esos ocupados por un espacio de 
carga que debe mantener en constante supervisión.
Temperatura promedio de 16ºc.
Continuo desplazamiento entre centros de salud y áreas de 
convocatoria pública. 

1 celular para las eventualidades.
La planilla, esquema  riguroso de trabajo.
La radio, acompañamiento que lo mantiene actualizado.
Conexiones con las personas que trabajan en su misma 
área con diferentes roles que circulan en su espacio.

Botella de agua,  porque sabe que es una necesidad corporal.
1 oración, “La del conductor” para estar protegido constantemente.
1 par de gafas de sol, una protección para la constante exposición 
al ambiente detrás del timón. 

Salud. 
Agrupación de personas con aspiraciones sociales.
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Ángela Marcela Niño 
18 años
Preparándose para ser abogada. 
Aspiraciones: Pretende graduarse en 8 semestres.

***01.Caso

***02.Cotidianidad

***03. Contextos

***04. Conexiones

***05. Componentes

***06. Comunidad

5 horas diarias de clase. 
2 hrs y media diarias en el bus.
En las noches hace tareas. 
Una vida social activa viernes y sábado en la noche.
No puede faltar el tiempo para leer.

1 salón compartido con 30 personas en el que toma sus clases.
1 apartamento, 2 cuartos, una cocina y su hermana.
Domingo de ciclovía. 
1 lugar de encuentro social y centro comercial.
El bus, un espacio público de colectividad compartida. 

Socializando  con desconocidos. 
Los amigos de siempre.
Encuentro consigo misma.
1 celular, conexión con la familia. 

1 pepper spray, “No me puede faltar”.
Para mis caminatas lluviosas, una sombrilla.
1 cartera, la caja de Pándora que no pudimos abrir.

Estudiantil, núcleo cerrado de amigos que se convierte 
en su familia en Bogotá.
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Maria del Pilar Mejía
Estudia diseño y administración. 21 años.
Trotamundos.
Aspiraciones: Se quiere graduar ya!

***01.Caso

***02.Cotidianidad

***03. Contextos

***04. Conexiones

***05. Componentes

***06. Comunidad

Estudia 25 horas al día
12 horas semanales se gasta recorriendo la ciudad.
Dios está presente.

1 bus largo, lleno y rojo
Muchos mts² de tablero blanco, marcadores y creatividad.
Casas ajenas, lugares de trabajo.
“Mi casa”, para dormir. 

Se desconecta, recuperando horas de sueño.
Conexiones inesperadas...... Desconocidos
Consigo misma a través de la música y un maquillaje que 
no permite revelar su cansancio.

La estampita del Sagrado Corazón, “Me protege”.
La maleta que abraza con toda su fuerza.
Tarjeta de cliente frecuente Transmilenio.
1 Par de zapatos cómodos. 
1 buen cerro de lecturas. 

Camaradas de la guerra.
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Álvaro Reyes
Señor de 58 años.
Ex nadador que trabaja como decorador. 
Aspiraciones: Instala  cortinas, baldosas, puertas y   
        camas. Siempre quiso ser diseñador.

***01.Caso

***02.Cotidianidad

***03. Contextos

***04. Conexiones

***05. Componentes

***06. Comunidad

Cambiar de medio de transporte, “Lo que haya”
El todero.
Hacer los mandados. 
Constante movimiento. 
Tratar de sentirse siempre como en casa.
 

Un asiento de bus.
Nunca la casa propia.
Un buen libro.
Compañía mutante.

1 chica jóven.
1 esposa con un hijo.
Dictadores del trbjo.
“AMIGOS?, Eso no existe”.

1 sierra 
1 martillo, para “trabajar” y para  “el que se me acerque”.
1 brocha para trabajar y “para nada más”
1 perfume , no se sabe a quién se encuentra.

Cliente directo 
Colegas de obra
Proveedores
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Jaime Andrés Domínguez
22 años 
caleño, vive solo
Aspiraciones: Tener un promedio de 4.4 en la  
         universidad.

***01.Caso

***02.Cotidianidad

***03. Contextos

***04. Conexiones

***05. Componentes

***06. Comunidad

3 horas de estudio diarias.
16 créditos por semestre. 
2 partidos diarios de fútbol.
1 clase que siempre lo clava.

“Farra”.
Rompecorazones
“Las Monas”
80 mts² de apartamento
1 king-size bed.

BBM, “Dame el pin de tu blackberry”
Girl scouting.
registro.uniandes.edu.co.
1 paquete de fotocopias.

Resaltador, sólo lo más importante que hay que saber 5 
minutos antes del parcial.
Lápicero, para hacer el chancuco.
Reloj. Ordenador de la rutina.
La chaqueta del equipo de Fútbol Europeo.

Amigos del colegio
El profesor
“El parche de la niña a la que le está cayendo”
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Susana Soto
Madre soltera, 26 años
Trabaja en la empresa del papá, hijo de 7 años. 
Aspiraciones: volverse a casar

***01.Caso

***02.Cotidianidad

***03. Contextos

***04. Conexiones

***05. Componentes

***06. Comunidad

Ser papá y mamá 24/7.
No más de 5 horas en la oficina del papá.
Hacer las tareas con su hijo todos los días de 5 a 7 pm.
Niñeras que van y vienen.
1 visita semanal de sus padres.

Casa que nunca está en silencio. 
No menos de 2 pataletas diarias. 
1 llamada diaria de sus padres.
“Girls night out ” con sus amigas.
“El saludo al sol” todas las mañanas.

Radio a todo pulmón.
Fomentar otros idiomas en su hijo
Su entorno como inspiración creativa.
La taza sagrada taza de café todas las mañanas.

Libros infantiles, la mejor distracción para un niño aprendiendo 
a leer
El “Max Steel”, para salvar el mundo
Un paquete de papas, llevar el hogar en el carro.
Maquillaje para cuando Jerónimo se duerme. Es hora de 
salir!
La cuchara, para el bon yurt en el camino.
El espejo. Su apariencia frente a los demás.
 
Madres cabeza de familia.
Comunidad de padres escolares.
Novios que varían.
Empleados de su papá en el trabajo.



141



142



143



144

***05. Componentes

***06. Comunidad

Camilo Rubio
Padre de familia numerosa, con perro.
55 años, trabajador independiente.
Aspiraciones: Sueña con que sus hijos sean tan católicos como él.

***01.Caso

***02.Cotidianidad

***03. Contextos

***04. Conexiones

Múltiples llamadas.
1 hora de compra diaria para su casa. 
1 oración por un nuevo día.
El ir y venir que le demanda su trabajo.
Trabajo, superficies plasmadas de creaciones.

De obra en obra verificando sus creaciones.
Carulla, una excusa para comprar los antojos diarios que se 
demandan en la casa.
1 recinto de cuatro paredes con una mesa y una lámpara. 
1 plano de vigas, arcos sobre el papel
Casa de papás. Nunca se es demasiado adulto para dejar de ser 
consentido por la mamá. 

1 relación amo-mascota. El amigo fiel que entiende y escucha.
Multiplicidad de canales de atención para todos los miembros 
de su familia.
1 pantalla, nuestro país y las noticias.

Planos, portadores de creatividad.
Un esfero, su mejor aliado.
1 cadenita con una cruz debajo de la ropa. Conexión íntima.
Kit de seguridad, lo definen en el mundo laboral.
Argolla: Símbolo de compromiso eterno después de 27 años.

Constructores de ciudades
Creadores de espacios 
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Ántes 
del Trancón

Encuentro Visual
con el Trancón

Primera
Fase

Segunda
Fase

Tercera
Fase

Pasa el 
trancón

MÁXIMA 
EMOCIONALIDAD

MÁXIMA 
RACIONALIDAD

Usuario de transporte público

Usuario de transporte privado

Usuario extremo

1

2

3

4
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USUARIO TRANSPORTE PÚBLICO USUARIO TRANSPORTE PRIVADO

A

E

I

O

U

Trabajar

Esparcimiento social de 
vez en cuando

Actividades familiares

Entorno
Con la familia
Con los amigos
Con el chofer

Consigo mismo

Objetos religiosos
Noticias

En su mayoría, empleados

Actividades deportivas
Actividades sociales

Universidades
Parqueaderos

Centros comerciales

Parques
Lugares deportivos

Zonas sociales

Consigo mismo
Vendedores
Peatones

Conocidos
Amigos

Objetos religiosos

Noticias

Conjuntos residenciales
Parques
Restaurantes o puntos de 
comida específicos (famosos en 
el gremio)
Casa
Calles, toda la ciudad

Con los jefes
Con las familias
Con los peatones
Con los vendedores de la calle
Con los objetos dentro del 
carro

Actividades Familiares

En el carro

Con los clientes

Agua y comida

Agenda, esfero
Publicidad

Objetos religiosos

Periódicos

Taxistas
Buseteros - Choferes 
(particulares y públicos)

Estudiar

Trabajar

Casa
Gimnasio

Social, Centros Comerciales
Parques

Zonas de esparcimiento

Universidades
Oficina

Con los vendedores
Con los demás usuarios 
(desconocidos)

Sombrilla, comida, 
elementos de estudio, 
herramientas de trabajo

Estudiantes
Trabajadores

Estudiar

Trabajar

Casa

Toda la ciudad

Con la familia

Comida, agua

Libros, herramientas de 
trabajo, música, elementos de 
estudio, objetos de la casa

Estudiantes
Miembros de familias
Profesionales

USUARIO EXTREMO
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E I O U

Tr
as
es
ce
na

A

USUARIOS TRANSPORTE
PRIVADO

Es
ce
na

JUEGAN CAPTADORES DE ATENCIÓN COMERCIO 
INFORMAL

OPTIMIZACIÓN
DEL TIEMPO

Existe la posibilidad de 
escoger y filtrar entre una 
cantidad de variedades y 
ofertas de distracciones 
propuestas por el entorno.

El juego es una 
manifestación de una 
relación existente entre el 
usuario y sus acompañantes. 
El factor de competencia 
motiva una actividad 
generadora de interacciones 
entre las personas dándole 
así una cualidad socializa-
dora.

Debido a que es un contexto 
privado, permite la apro-
piación y personalización del 
espacio, lo cual brinda la 
posibilidad de interacción con 
objetos propios.

Dependiendo de la ocupación 
y personalidad del usuario, 
se determinan las acciones 
con un fin eficiente y una 
funcionalidad. 
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E I O U

Tr
as
es
ce
na

A

USUARIOS TRANSPORTE
PRIVADO

Es
ce
na

JUEGAN CAPTADORES DE ATENCIÓN COMERCIO 
INFORMAL

OPTIMIZACIÓN
DEL TIEMPO

Existe la posibilidad de 
escoger y filtrar entre una 
cantidad de variedades y 
ofertas de distracciones 
propuestas por el entorno.

El juego es una 
manifestación de una 
relación existente entre el 
usuario y sus acompañantes. 
El factor de competencia 
motiva una actividad 
generadora de interacciones 
entre las personas dándole 
así una cualidad socializa-
dora.

Debido a que es un contexto 
privado, permite la apro-
piación y personalización del 
espacio, lo cual brinda la 
posibilidad de interacción con 
objetos propios.

Dependiendo de la ocupación 
y personalidad del usuario, 
se determinan las acciones 
con un fin eficiente y una 
funcionalidad. 
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USUARIOS TRANSPORTE
PÚBLICO

INTROSPECCIÓNSE INFORMAN CAPTADORES DE ATENCIÓN COMERCIO 
INFORMAL

DESCANSITOOPTIMIZACIÓN
DEL TIEMPOEs

ce
na

E I O U

Tr
as
es
ce
na

A

El descanso como actividad 
propia de un momento de 
desconexión toma lugar en el 
trancón.
Las actividades de este 
usuario generan la necesidad 
de aprovechar el momento 
para recuperar energía y 
evadirse a si mismo dentro 
de esta realidad.

Las ventanas son un portal 
para inspirarse a partir de un 
entorno y detonar espacios 
imaginarios en la mente del 
usuario.

Es la posibilidad de que 
los elementos de afuera 
puedan afectar en el 
interior del vehículo. 
Nuevamente la ventana es 
el medio por el cual se 
puede interactuar con los 
ganchos visuales externos.

Dependiendo de la 
ocupación de los usuarios 
se determina su manera 
de escoger las acciones.

Los medios de comuni-
cación informativos se 
valen de los medios de 
transporte para convertir-
los en sus multiplicado-
res.

USUARIOS EXTREMOS

INTROSPECCIÓN SE INFORMAN SOCIALIZAN CAPTADORES DE ATENCIÓN DESCANSITO

Es
ce
na

E I O U

Tr
as
es
ce
na

Las temáticas de introspe-
cción están determinadas 
por la familia y el trabajo, 
las cuales son las 
prioridades de este usuario. 
Resulta ser una manera de 
planeación del tiempo en 
pro de estos dos temas.

Los captadores de atención 
están presentes en todo 
momento debido a que 
estos usuarios recorren la 
ciudad diariamente. El 
descansito está determinado 
por la interacción perman-
ente con el vehículo.

Tener a alguien siempre 
dentro de la cabina de su 
vehículo crea la posibilidad 
de conexión. Los pasajero 
se convierten en motivo de 
distracción y pueden llegar 
a convertirse en herramienta 
de ocio.

La información en medios 
impresos se convierte en 
parte del servicio que presta 
el usuario.

A
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USUARIOS TRANSPORTE
PÚBLICO

INTROSPECCIÓNSE INFORMAN CAPTADORES DE ATENCIÓN COMERCIO 
INFORMAL

DESCANSITOOPTIMIZACIÓN
DEL TIEMPOEs

ce
na

E I O U

Tr
as
es
ce
na

A

El descanso como actividad 
propia de un momento de 
desconexión toma lugar en el 
trancón.
Las actividades de este 
usuario generan la necesidad 
de aprovechar el momento 
para recuperar energía y 
evadirse a si mismo dentro 
de esta realidad.

Las ventanas son un portal 
para inspirarse a partir de un 
entorno y detonar espacios 
imaginarios en la mente del 
usuario.

Es la posibilidad de que 
los elementos de afuera 
puedan afectar en el 
interior del vehículo. 
Nuevamente la ventana es 
el medio por el cual se 
puede interactuar con los 
ganchos visuales externos.

Dependiendo de la 
ocupación de los usuarios 
se determina su manera 
de escoger las acciones.

Los medios de comuni-
cación informativos se 
valen de los medios de 
transporte para convertir-
los en sus multiplicado-
res.

USUARIOS EXTREMOS

INTROSPECCIÓN SE INFORMAN SOCIALIZAN CAPTADORES DE ATENCIÓN DESCANSITO

Es
ce
na

E I O U

Tr
as
es
ce
na

Las temáticas de introspe-
cción están determinadas 
por la familia y el trabajo, 
las cuales son las 
prioridades de este usuario. 
Resulta ser una manera de 
planeación del tiempo en 
pro de estos dos temas.

Los captadores de atención 
están presentes en todo 
momento debido a que 
estos usuarios recorren la 
ciudad diariamente. El 
descansito está determinado 
por la interacción perman-
ente con el vehículo.

Tener a alguien siempre 
dentro de la cabina de su 
vehículo crea la posibilidad 
de conexión. Los pasajero 
se convierten en motivo de 
distracción y pueden llegar 
a convertirse en herramienta 
de ocio.

La información en medios 
impresos se convierte en 
parte del servicio que presta 
el usuario.

A
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     Valores

Imaginación
Planeación
Intimidad

Aislamiento
Escape

     Expectativas

Inspiración en su entorno
Mantener activo su espacio

personal
Creación permanente

Neutralidad con el ambiente
Siempre encontrar algo nuevo

Distracción
Sosiego

De ensimismamiento
Calma 

Dispersión

     Sensaciones

Algo para escribir 
Libro

Ventana
Publicidad
Comercio

     Objetos

Observador
Pensativo
Reflexivo

Sensible al entorno
Analítico 

     Atributos “AUTISTA”
yo conmigo
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      Valores

Cansancio
Aprovechamiento

Adaptabilidad espacial
Cotidianidad
Desconexión

     Expectativas

     Sensaciones     Objetos

     Atributos “EL SUEÑITO”

     Valores

     Expectativas

     Sensaciones     Objetos

     Atributos “SELVA CITADINA”

Acomodado
Despreocupado

Aburrido
Distante
Ni fu, ni Fa

Saco de capucha
Libros
Maleta
Bufanda

Cartera/bolsas

Resignación
Incomodidad
Aceptación
Apropiación

Reposo

Pasar desapercibido
Limitar su espacio personal
Mantener su cotidianidad

Lograr la mayor adaptabilidad al
espacio

Salir al mundo, sin que el 
mundo entre en él.

Ingenioso
Independiente

Fuerte mentalmente
Concentrado

Ágil

Dinamismo
Movimiento

Práctica
Improvisación
Colectividad

Siempre estar con algo 
para hacer

Lograr lo que se propone
No dejarse vencer de nada

Aprendizaje constante
Estar preparado para lo que 

se presente

Alerta
Competencia por el espacio

Impaciencia
“Supervivencia”

Ansiedad

Sombrilla
Zapatos cómodos

Documentos
Herramientas de trabajo

Periódico

Un descanso “Camarón que se duerme, se 
lo lleva la marea”
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      Valores

Cansancio
Aprovechamiento

Adaptabilidad espacial
Cotidianidad
Desconexión

     Expectativas

     Sensaciones     Objetos

     Atributos “EL SUEÑITO”

     Valores

     Expectativas

     Sensaciones     Objetos

     Atributos “SELVA CITADINA”

Acomodado
Despreocupado

Aburrido
Distante
Ni fu, ni Fa

Saco de capucha
Libros
Maleta
Bufanda

Cartera/bolsas

Resignación
Incomodidad
Aceptación
Apropiación

Reposo

Pasar desapercibido
Limitar su espacio personal
Mantener su cotidianidad

Lograr la mayor adaptabilidad al
espacio

Salir al mundo, sin que el 
mundo entre en él.

Ingenioso
Independiente

Fuerte mentalmente
Concentrado

Ágil

Dinamismo
Movimiento

Práctica
Improvisación
Colectividad

Siempre estar con algo 
para hacer

Lograr lo que se propone
No dejarse vencer de nada

Aprendizaje constante
Estar preparado para lo que 

se presente

Alerta
Competencia por el espacio

Impaciencia
“Supervivencia”

Ansiedad

Sombrilla
Zapatos cómodos

Documentos
Herramientas de trabajo

Periódico

Un descanso “Camarón que se duerme, se 
lo lleva la marea”
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      Valores

Cansancio
Aprovechamiento

Adaptabilidad espacial
Cotidianidad
Desconexión

     Expectativas

     Sensaciones     Objetos

     Atributos “EL SUEÑITO”

     Valores

     Expectativas

     Sensaciones     Objetos

     Atributos “SELVA CITADINA”

Acomodado
Despreocupado

Aburrido
Distante
Ni fu, ni Fa

Saco de capucha
Libros
Maleta
Bufanda

Cartera/bolsas

Resignación
Incomodidad
Aceptación
Apropiación

Reposo

Pasar desapercibido
Limitar su espacio personal
Mantener su cotidianidad

Lograr la mayor adaptabilidad al
espacio

Salir al mundo, sin que el 
mundo entre en él.

Ingenioso
Independiente

Fuerte mentalmente
Concentrado

Ágil

Dinamismo
Movimiento

Práctica
Improvisación
Colectividad

Siempre estar con algo 
para hacer

Lograr lo que se propone
No dejarse vencer de nada

Aprendizaje constante
Estar preparado para lo que 

se presente

Alerta
Competencia por el espacio

Impaciencia
“Supervivencia”

Ansiedad

Sombrilla
Zapatos cómodos

Documentos
Herramientas de trabajo

Periódico

Un descanso “Camarón que se duerme, se 
lo lleva la marea”
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     Valores

Afán
Impaciencia

Eficiencia
Trabajo
Tiempo

     Expectativas

Llegar puntual
Tener prioridad

Que todo salga de acuerdo a lo planeado
Cada día tener más

Estar cómodo

Ansiedad
Desespero
Frustación
Impotencia
Irritación

Apatía     Sensaciones

Celular
Reloj

Chiclets
Esfero mordisqueado

Comida

     Objetos

Puntual
Competitivo

Ambicioso
Frenético

Individualista

     Atributos “ASARADO”

     Valores

Frescura
Autocontrol
Positivismo

Diversión
Adaptabilidad emocional

     Expectativas

Buena energía siempre
Aprovechar el tiempo al máximo

Mantener la mente activa
Contactos personales

Llamar la atención de los demás

Tranquilidad
Resignación
Aceptación

Conformidad
“Parchado”

     Sensaciones

Radio/iPod
Periódico
Mecato

Maquillaje/Afeitadora
Sudoku/Mind breaker

     Objetos

Extrovertido
Efusivo

Paciente
Áctivo

Creativo

     Atributos “PARCHADO”
Lo que tiene que hacer es 

pa´antier
Go with the flow
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     Valores

Afán
Impaciencia

Eficiencia
Trabajo
Tiempo

     Expectativas

Llegar puntual
Tener prioridad

Que todo salga de acuerdo a lo planeado
Cada día tener más

Estar cómodo

Ansiedad
Desespero
Frustación
Impotencia
Irritación

Apatía     Sensaciones

Celular
Reloj

Chiclets
Esfero mordisqueado

Comida

     Objetos

Puntual
Competitivo

Ambicioso
Frenético

Individualista

     Atributos “ASARADO”

     Valores

Frescura
Autocontrol
Positivismo

Diversión
Adaptabilidad emocional

     Expectativas

Buena energía siempre
Aprovechar el tiempo al máximo

Mantener la mente activa
Contactos personales

Llamar la atención de los demás

Tranquilidad
Resignación
Aceptación

Conformidad
“Parchado”

     Sensaciones

Radio/iPod
Periódico
Mecato

Maquillaje/Afeitadora
Sudoku/Mind breaker

     Objetos

Extrovertido
Efusivo

Paciente
Áctivo

Creativo

     Atributos “PARCHADO”
Lo que tiene que hacer es 

pa´antier
Go with the flow
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     Valores

Afán
Impaciencia

Eficiencia
Trabajo
Tiempo

     Expectativas

Llegar puntual
Tener prioridad

Que todo salga de acuerdo a lo planeado
Cada día tener más

Estar cómodo

Ansiedad
Desespero
Frustación
Impotencia
Irritación

Apatía     Sensaciones

Celular
Reloj

Chiclets
Esfero mordisqueado

Comida

     Objetos

Puntual
Competitivo

Ambicioso
Frenético

Individualista

     Atributos “ASARADO”

     Valores

Frescura
Autocontrol
Positivismo

Diversión
Adaptabilidad emocional

     Expectativas

Buena energía siempre
Aprovechar el tiempo al máximo

Mantener la mente activa
Contactos personales

Llamar la atención de los demás

Tranquilidad
Resignación
Aceptación

Conformidad
“Parchado”

     Sensaciones

Radio/iPod
Periódico
Mecato

Maquillaje/Afeitadora
Sudoku/Mind breaker

     Objetos

Extrovertido
Efusivo

Paciente
Áctivo

Creativo

     Atributos “PARCHADO”
Lo que tiene que hacer es 

pa´antier
Go with the flow
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“AUTISTA”
“EL 

SUEÑITO”

“PARCHADO”

“ASARADO”

Sensaciones positivas

Sensaciones negativas

Es
ta

do
 Pa

siv
o Estado Activo

Análisis 1

Análisis 2
“SELVA 

CITADINA”
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